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Consideracoes Gerais

Apenas as escolas com professores cadastrados poderdo efetuar inscricdes de
equipes de alunos para o0 DNA — Fundamental e Médio. Para cadastrar um
professor, basta preencher a ficha de inscricdo disponivel em
www.desafionacional.com.br. Os interessados em participar do DNA — Aberto
devem fazer suas inscri¢cdes diretamente no site oficial do evento.

As inscricdbes das equipes de alunos serdo efetuadas exclusivamente pelos
professores cadastrados, que devem acessar a “Area dos participantes” com seus
nomes de usuarios e senhas e procederem com as inscri¢des.

Para confirmar a inscricdo de sua equipe no Desafio Nacional Académico, acesse a
area dos participantes com o nome de usuario e senha de sua equipe. A
mensagem “A inscricdo de sua equipe foi efetivada com sucesso” indica que
sua equipe esta pronta para participar do evento.

Para retirar uma segunda via do boleto, acesse a area dos participantes com o
nome de usuario e senha de sua equipe e cligue no botdo “Reimprimir boleto”.

A coordenacdo do DNA solicita que todos os participantes testem seus nomes de
usuarios e senhas antes do dia do evento. Caso ocorra algum problema de acesso
as equipes terdo tempo para resolvé-lo antes do dia do evento.

O sistema informatizado do DNA salvara automaticamente as informacdes
relativas as etapas concluidas, desafios respondidos, pontuacfes e quaisquer
outras informacdes de relevancia para sua equipe. Dessa forma as equipes podem
desligar o computador ou sair do site do evento e retornar em outro momento,
continuando o jogo de onde pararam.

A maior fonte de pesquisa sera a Internet, dessa forma pedimos aos participantes
que procurem sempre sites e fontes seguras de informacao.

Os participantes podem utilizar mais de um computador para pesquisar na
Internet, entretanto, apenas um integrante da equipe deve digitar a resposta e
envia-la para correcéo.

Os participantes podem e devem consultar qualquer fonte de pesquisa, isso inclui
a Internet, livros, professores, amigos, familia etc. A troca de respostas ou
informacgdes entre as equipes é proibida.

Leia e fique atento a todas as instru¢cbes contidas no regulamento do evento e
neste manual.

O acesso para o console do jogo sera liberado somente na data e hora inicial de
cada categoria na pagina principal do site.

O DNA sera dividido em trés categorias: ensino fundamental, médio e aberto. O
cronograma de atividades para cada categoria esta disponivel neste manual.

Os lideres devem acessar a Area dos participantes e completar o cadastro dos
outros membros de suas equipes. Para isso use o botdo “Alterar Dados”.
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Introducao

Este manual busca orientar as equipes de participantes do Desafio Nacional
Académico quanto ao funcionamento da competicéo.

No site do DNA existe uma area exclusiva para os participantes. Para acessa-la
utilize o nome de usuario e senha de sua equipe, cadastrados na ficha de inscri¢do, no
endereco www.desafionacional.com.br.

o= Z?A

omo funciona | Premiagoes | Inscricoes | Regulam

4 O maior desafio do ano

o, que @ aluno ou professor do ensino médio, ndo pode ficar de fora do maior
eventavitual ja organizado no Brasil.

Senha
R 4

Esqueci asenha |0K

Serdo milhares de escolas inscrevendo seus representantes para paicipar do X
Desafio Macional Académico — DMA 2007, d

Acesso a area dos participantes

Obs.: A coordenacdo do DNA solicita que todos os participantes testem seus nomes de
usuarios e senhas antes do dia do evento. Caso ocorra algum problema no acesso, entre
em contato com a coordenacdo. Tenha certeza que seu computador atenda a todos os
pré-requisitos descritos no regulamento bem como possua todos os softwares
necessarios instalados.

Funcdes do seu Painel de Controle

ApOs ingressar na area restrita dos participantes vocé terd acesso a varias
funces. Area do Participante - Painel de Controle

Alterar dados Manual do participante

Interacao @ Meus recursos
Tarefas extras @ Auditoria

Alterar dados: Atualize as informac¢des da sua equipe.

000

Reimprimir boleto: Caso vocé precise gerar um novo boleto utilize esse botéo.
Interacado: Sistema de comunicacao exclusivo entre equipes participantes do evento.
Tarefas Extras: Tarefas opcionais para desempate das equipes finalistas.

Recursos: Durante a competi¢cdo a sua equipe poderd entrar com recursos para revisao
de respostas e anulagcdo de questdes. Nessa opcdo vocé podera acompanhar o
deferimento ou indeferimento de seu pedido.

Auditoria: Nesta area vocé podera verificar se sua equipe esta em auditoria, e prestar
as justificativas solicitadas pela coordenacéao do evento.
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Interagindo com outros participantes

Assim que o pagamento da taxa de inscricdo de sua equipe for confirmado, o
botdo “Interacdo” ser& habilitado.

Use essa area para interagir com todas as outras milhares de equipes no Brasil.
Utilize os botdes do painel de controle, abaixo, para localizar as equipes participantes em
sua categoria, ver o perfil e adiciona-las aos seus favoritos, assim como para enviar e ler
suas mensagens.

N&o se esqueca de dar uma passadinha em "Perfil da minha equipe" e colocar a
foto de sua equipe e dos integrantes para que todos possam conhecé-los.

Interagio - Painel de Controle

0 Perfil da minha equipe 0 Favoritos
Q Localizar equipe 0 Mensagens

Descricao Geral do DNA

O DNA é constituido por trés fases. A primeira fase sera composta por quatro
tarefas extras. Essas tarefas ndo possuem pontuacdo e nao sdo obrigatérias, mas serédo
os primeiros critérios de desempate para determinar as vencedoras. As tarefas extras
serdo divulgadas dentro da area das equipes no botdao “Tarefas Extras” e devem ser
concluidas de acordo com as instrucdes e cronograma de atividades para cada categoria.

A segunda fase tem carater classificatério, possui 11 temas com 10 perguntas de
pontuacdo variavel cada, abordando os seguintes temas: Meio ambiente, Mdusica,
Curiosidades, Atualidades, ldiomas, Profissées, Tecnologia, Esportes, Raciocinio légico,
Direito e Empreendedorismo.

O acesso para o console do jogo sera liberado somente na data e hora marcada
para a sua categoria na tela inicial do site do DNA.

jes | Regulamento | Apoio | Contato € apenas para
treino!

3 Professor Organizador
40 dejxe 0 = 2lunn

Usudrio

O Desafio de Hoje

Fechar Senha |

rilhares de - Atencdo Categorias Fudamental e Médio - Esqueci a senha [0K

Acesse agui o console do jogo para resolver as desafios da

....4 seoundafase |
DNgA; \
= =
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A terceira fase, da qual apenas as equipes classificadas participardo, é constituida
por um enigma final de formatacdo surpresa.

Para vencer o DNA, a equipe devera responder o maior nimero de desafios,
concluir o maior niumero de tarefas extras e desvendar o enigma final, respeitando o
cronograma de atividades do DNA para cada categoria, apresentados nas tabelas a
seguir:

Cronograma de Atividades do DNA - Ensino Fundamental e Médio

Atividade Inicio Término
Inscricbes 14/03/2011 03/06/2011 (20h00min)
agamento da taxa de inscricdo min
Pag d de i ica 14/03/2011 03/06/2011 (20h0OOmi

Tarefas extras

04/06/2011 (9h00Omin)

08/06/2011 (18h00min)

Resolucdo dos 110 desafios

04/06/2011 (9h00min)

05/06/2011 (21h00min)

Auditoria

07/06/2011 (14h00min)

08/06/2011 (14h00min)

Resultado dos recursos e da auditoria

09/06/2011 (14h00min)

Divulgacéo dos classificados para o Enigma Final

09/06/2011 (18h00min)

Resolucéo do enigma final

11/06/2011 (9h00Omin)

11/06/2011 (15h00min)

Divulgacéo da equipe vencedora

13/06/2011 (14h00min)

Pedido de desclassificacdo da equipe vencedora

13/06/2011 (14h00min)

13/06/2011 (21h00min)

Confirmacao do resultado final

14/06/2011 (14h00min)

Entrega das premiacdes

Até 01/07/2011
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Critérios de classificacado para o enigma final

A segunda fase tem critério classificatorio para a terceira. Apenas as equipes com
um rendimento igual ou superior a média nacional de pontos de sua categoria serao
classificadas para a terceira fase (enigma final). Lembramos que uma mesma escola
podera classificar mais de uma equipe para a etapa final.

A média nacional sera calculada pela soma total de pontos de todas as equipes da
categoria na segunda fase, dividido pelo total de equipes participantes no evento.

Exemplo:

Equipe 01 Escola A= Pontuacéo final na primeira etapa 35.000
Equipe 02 Escola B = Pontuacéo final na primeira etapa 30.000
Equipe 03 Escola C = Pontuacéo final na primeira etapa 25.000
Equipe 04 Escola A = Pontuacao final na primeira etapa 15.000
Equipe 05 Escola D = Pontuagdo final na primeira etapa 11.000
Equipe 06 Escola E = Pontuacéo final na primeira etapa 9.500
Equipe 07 Escola E = Pontuacéo final na primeira etapa 8.000
Equipe 08 Escola F = Pontuacéo final na primeira etapa 3.000
Equipe 09 Escola G = Pontuacéo final na primeira etapa 2.800
Equipe 10 Escola H = Pontuacgéo final na primeira etapa 500

Média Nacional = 139.800 / 10 (N° total de equipes) = 13.980

Nesse exemplo as equipes 05, 06, 07, 08, 09 e 10 estariam desclassificadas por
nao atingirem a pontuacdo minima necessaria. Essas equipes nao poderiam participar da
terceira etapa por terem alcangcado uma pontuacao final abaixo da média nacional.

A média nacional de pontos e as equipes classificadas para o enigma final serao
divulgadas no site oficial do evento respeitando o cronograma de atividades para cada
categoria.

Critérios de classificacdo para determinar a equipe vencedora

A classificacdo das equipes se dara pela contagem final do niumero de pontos
acumulados durante a segunda e a terceira fase do desafio.

Havendo empate na pontuacado total, o niUmero de tarefas extras cumpridas por
cada equipe sera utilizado como critério de desempate. Caso as equipes tenham o
mesmo numero de tarefas extras concluidas o horario de resolu¢cdo do enigma final,
considerando hora, minuto, segundo e milésimos de segundo sera usado para determinar
a vencedora.
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Visao geral do ambiente do jogo

A figura abaixo mostra o console do jogo.

Equipe ProNEAD

Pontuagdo: 000.000

Etapa Curiosidades

Dica: Flaneta @

Pontuacao do desafio: 1.000

Resposta: | Marte | enviar sm?ll‘?ﬁﬁ

1 — Painel de controle, Desafios, Relatoérios, Pistas.
2 — Botao Estatisticas do evento.

3 — Pontuac&o e nome da equipe.

4 — Botao Classificacao.

5 — Painel de acompanhamento.

6 - Area de apresentacéo e de resposta dos desafios

Painel de Controle

O Painel de Controle possui os trés botdes principais do console. Nele sua equipe
podera ver as pistas conquistadas, entrar nos desafios e ver seus relatorios de
desempenho. Um exemplo do conteido mostrado por cada um dos botbes sera visto no
decorrer deste manual.
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Botao Desafio

Sempre que acionado redirecionara a equipe para a tela do desafio corrente.

Equipe ProNEAD

Pontuacdo: 000.000 ‘¢

Etapa Curiosidades 7

5 caracteres
| Envian) o eGos 00

Clique aqui para retornar a tela
do desafio corrente.

Acompanhando o desempenho da minha equipe

O console do jogo disponibiliza diversas informacdes para que os participantes
possam acompanhar o seu proprio desempenho durante o DNA.

As equipes poderdo, a qualquer momento, acompanhar os seus desafios ja

respondidos, o tempo de cada resposta e a pontuacéo obtida ou perdida em cada desafio
através do botao “Relatdrios”.

\'.
\
o ..-H""-\-\.___ v

Clique aqui para ver relatério de
i desempenho de sua equipe.
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Acompanhando o desempenho de outras equipes

Sera muito importante acompanhar a evolucdo das outras equipes a todo
momento. Dessa forma vocé sabera a situacdo de sua equipe em relacdo as outras
concorrentes. Utilize essas informacfes para tomar decisfes importantes como continuar
resolvendo um desafio ou ndo. Para ter acesso a essa tela cligue no botao “E” de
estatisticas do seu console

Marcacdo vermelha indica que o
desafio ainda ndo foi respondido
por nenhuma equipe.

0 (O Poniuagie: 240000 c

Crwtalim lrlulll'lll_l 1 gaipei iniortad! 190

s s ad Tar e w

Nimero de equipes que ja
responderam o desafio.

Acompanhando a minha classificacao geral no evento

Clicando no botédo “C” de Classificacdo em seu console, sua equipe podera ver a
evolucdo das 100 primeiras equipes colocadas no jogo, em sua categoria, a qualquer
momento.

Esse relatério mostra as equipes com maior pontuacdo e o total de desafios que
cada uma delas respondeu até o momento. Essas informacgdes serdo muito Uteis para
que sua equipe possa saber em qual colocacdo se encontra e quantos desafios precisam
responder para alcancar a primeira posicao.

Cabe a cada equipe analisar as informacdes e desenvolver sua propria estratégia
de quanto tempo deve gastar em cada um dos desafios e decidir quantos e quais
desafios devem ser respondidos em cada etapa, para que ao final do prazo de resolucéao,
seja a equipe com maior pontuacao.

HERR R

10
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Painel de Acompanhamento

O Painel de Acompanhamento, como o nome sugere, permite acompanhar a
situacao atual da sua equipe. Veja abaixo a descri¢cdo das partes do painel.

Mensagens: Acesse sua pagina de recados sem sair
do console.

Marcador de etapa: Mostra o total de etapas do
DNA e em qual etapa a sua equipe esta.

Marcador de desafios: Mostra o total de desafios da
etapa corrente e em qual desafio a equipe esté.

Marcador de desafios desistidos Mostra o total
de desafios da etapa corrente e quantos desafios
a equipe desistiu de resolver.

Ganhando pontos no DNA

A medida que os desafios s&do respondidos, a equipe acumula pontos. A pontuac&o
da equipe pode ser acompanhada em tempo real através do marcador de pontuacédo
do console do jogo.

s PraMEAD

Pontuacdo: 000.000 C

Os desafios do DNA possuem valores variaveis, dessa forma fique atento ao
indicador de pontuacédo do desafio corrente.

Etapa Curiosidades

1 - Esta imagem representa o
maior vulcio conhecido pelo
homem. Onde ele pode ser
encontrado?

Dica: Planeta

Pontuacio do desario

Resposta: | Marte enviar

5 caracteres

. Digitados:00 '

Atencéo: Cada uma das 11 etapas do DNA tera um valor fixo de 10.000 pontos, sendo
essa pontuacéo distribuida de forma varidvel pelos 10 desafios que compdem cada
etapa. Utilize essa informagdo para calcular quantos pontos restam para ganhar na
etapa, identificar a importancia em resolver o desafio corrente e para fazer previsdes de
quanto poderéo valer os desafios seguintes.

11



Desafio Nacional Académico — Manual do participante

Controlador de numero de caracteres
Este controlador mostra quantos caracteres possui a resposta para o desafio.

Todos os caracteres sdo considerados, inclusive espagos em branco.

Além de mostrar o numero de caracteres da resposta, ele controla quantos
caracteres sua equipe ja digitou.

5 caracteres

Digitados: 00
- ‘\‘ Nimero de caracteres digitados.

Perdendo Pontos no DNA

NUimero de caracteres da
resposta.

Na desisténcia de um desafio a equipe sera penalizada em 10% do valor total do
desafio.

Exemplo: Caso uma equipe desista de um desafio com valor de 1.000 pontos, a
penalidade sera de 10% de 1.000, ou seja, 100 pontos. Esse valor sera subtraido de sua
pontuacao atual. Caso a equipe desista do desafio, ndo sera possivel refazé-lo.

Lembramos que as equipes podem chegar a ter um escore total de pontos
negativos.

Exemplo: A equipe possui um total de 50 pontos e desiste de um desafio no valor
de 1.000 pontos. Dessa forma ela receberd a penalizacdo de 100 pontos, ficando seu
escore total igual a —50 pontos.

As equipes podem tentar responder quantas vezes quiserem o0s desafios. Nao
existe limite de tentativas de resposta e nem penalizacdo por erros, apenas por
desisténcia.

Ganhando Pistas para o enigma final

As pistas no Desafio Nacional Académico servem para ajudar os participantes a
desvendar o enigma final. As pistas sdo conquistadas durante a segunda fase, mas so6
serao reveladas no dia do Enigma Final, juntamente com o enigma.

As equipes podem ganhar uma pista por etapa em um total de 11 pistas. Para
conquistar uma pista a equipe precisara responder um minimo de 4 desafios da etapa
corrente.

Ao responder o quarto desafio de uma etapa a pista sera automaticamente
adicionada ao seu painel de pista que podera ser acessado a qualquer momento pelo

botdo “P” do console.
000.97
o = i Clique aqui para ver as

pistas conquistadas.

suas

12
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Respondendo os Desafios do DNA

Os desafios do DNA serdo liberados um a um. Para passar para um proximo
desafio, as equipes deverao acertar a resposta do desafio atual, ou desistir dele.

As equipes devem ler os enunciados dos desafios com atengdo e respeitar as
instrugbes de formatacdo de resposta. A formatacdo sera indicada juntamente com o
enunciado de cada desafio.

Atencdo: Siga corretamente as instru¢cdes do enunciado dos desafios. As respostas
deverdo ser dadas de acordo com as instrugdes. Por exemplo: Se a resposta de uma
questdo for 1000 e a instrugdo informar que a resposta deve ser dada utilizando-se
apenas numeros, sem ponto ou virgula, caso a equipe responda “mil” ou “1.000” a
resposta sera considerada incorreta.

Para ajudar as equipes a responderem corretamente os desafios, o campo de
resposta sera limitado ao niumero exato de caracteres da resposta correta. O numero
total de caracteres da resposta esperada e o numero de caracteres digitados pela equipe
podem ser acompanhados pelo controlador de niumero de caracteres do console do
jogo.

As equipes devem digitar a resposta de cada um dos desafios no campo de
resposta e clicar no botdo ENVIAR para que a resposta da equipe possa ser corrigida
pelo sistema.

Ap6s o0 envio da resposta, a equipe recebera uma tela com o resultado da
corregao.

Estando a resposta correta, a equipe ganharad os pontos da questido e devera
prosseguir clicando no botdo DESAFIOS. Ao clicar neste botdo, o proximo desafio sera

apresentado.

Pantuagie: M40 000

Clique no botdo “D” para
prosseguir para o proximo desafio.

13
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Caso a resposta esteja incorreta:

Estando a reposta incorreta, a equipe podera clicar no botdo DESAFIOS ou
“Tentar de novo” para tentar responder novamente o desafio, podera optar por desistir

ou ainda, abrir um recurso. Para desistir, basta clicar no botdo “Desisto!”.

PRONEAD

- Pontos: 0 | Posigdo:
Envio de recurso. il

Resposta incorretal!

Clique no botdo “X” para | ..
desistir do desafio. "B 3 Desistol Tentar de novo

Obs : Ao desistir deste desafia vocé perdera 7,3.pontos e ndo serd mais
possivel retornaraele. ..

Clique no botdo “D” ou em
“Tentar de novo” para
voltar para o desafio
corrente.

Atencao: As equipes podem tentar responder quantas vezes quiserem os desafios. Nao
existe limite de tentativas de resposta e nem penalizacdo por erros. Caso a equipe
desista do desafio, ndo seré possivel refazé-lo e apenas nesse momento a penalizagéo
sera aplicada.

Caso a equipe tenha certeza de sua resposta e a mesma nao confira com o
sistema do DNA, a equipe deve escrever na caixa de recursos a sua argumentacao, clicar
no botdo “Desisto!” e prosseguir para o proximo desafio.

Esse processo ira abrir automaticamente um recurso para o atual desafio. Caso a
coordenacao julgue pertinente a argumentacdo, a equipe ganhard a pontuacdo do
desafio, que sera somada a sua pontuacéo final.

Os recursos devem ser enviados somente pelo console do jogo, utilizando o
sistema de recursos disponivel na hora de desistir de um desafio. Apenas 0s recursos
enviados pelo sistema de recursos serao avaliados.

A sua equipe podera acompanhar o andamento de seus recursos pelo botao
“Meus Recursos” dentro da area dos participantes.

O Enigma Final

O enigma final valera inicialmente 25.000 pontos. Essa pontuacdo sera diminuida
a cada hora que passar conforme a tabela Pontuacdo do enigma final constante deste
manual. Para acessar as pistas conquistadas basta clicar no botdo “PISTAS” do Painel de
Controle.

A resolucao do enigma final é obrigatéria para que a equipe seja considerada na
classificacdo final do DNA.

14
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.. Pamc:p antes

rala

milhanes nnn

BOING
Pantes: 108900 | Posigio: C

Pistas conquistadas para o Enlgma Final

O que é o DNA | Como funciona | Premiagdes | Inscricoes Pu\uhn nto | Apoio | Contato

0 acesso para o Enigma Final sera
igual ao acesso do console do jogo.

Na data e hora marcada de cada
categoria sera disponibilizado um
link de acesso na péagina inicial do
site do DNA.

As pistas para o Enigma Final séo
conquistadas durante a segunda fase,
mas elas sO serdo reveladas no dia
do Enigma Final.

0 botdo “P” serve apenas para que a
sua equipe saiba se conquistou ou
ndo as pistas de cada um dos 11
temas.

Resolva o Enigma Final

Minha vis&o mostrara o caminho para gue no corpo gue eu também represento, o seu vizinho gue carrega um grande
fardo vocé possa encontrar, pois 0 seu nome a resposta desse enigma serd.

Obs.: Na pista conquistada na estapa Esportes onde se lia 190 x 31 leiz 130 x 91

Acesse aguiuma imaderm de apoio para resolugdo do Enigma Finall

Escreva aqui a resposta do Enigma Final

| Encerrado

Suas nistas conavistadas na Saounda Fase,

Idiarmas

Bendize, 6 minha alma, ao o
Senhor, e tudo o que ha em

mim bendiga o seu santo

nome.

Raciocinio Ldgico

Tecnologia

|s§iii!llﬁiﬁ ?a.C. ' 5

0 Enigma Final possui um formato
surpresa e sera apresentado em uma
pagina diferente do console. O link
para essa pagina sera disponibilizado
na tela inicial do site do DNA.

As pistas conquistadas por sua equipe
durante a segunda fase serao reveladas
e devem ser usadas na resolucédo do
Enigma Final.

Quanto mais pistas a sua equipe
conquistar mais facil sera a resolucéo
do enigma.
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Tabela de pontuacéo para o enigma final

Hora inicial Hora final Pontos
09:00:00 9:59:59 25.000
10:00:00 10:59:59 23.000
11:00:00 11:59:59 21.000
12:00:00 12:59:59 19.000
13:00:00 13:59:59 17.000
14:00:00 14:59:59 15.000
15:00:00 15:59:59 13.000
16:00:00 16:59:59 11.000
17:00:00 17:59:59 9.000
18:00:00 18:59:59 7.000
19:00:00 19:59:59 5.000
20:00:00 20:59:59 3.000
21:00:00 em diante 1.000

As 14h serdo divulgadas dicas pela coordenacdo para ajudar na resolucdo do
Enigma Final. As dicas serdo divulgadas mesmo que alguma equipe ja tenha resolvido o
enigma.

Faltando 15 (quinze) minutos para o término do jogo, caso nenhuma equipe tenha
solucionado corretamente o enigma final, o prazo sera prorrogado até que, pelo menos
trés equipes consigam resolvé-lo.

Apos as 21h00min o valor do enigma final ficara fixo em 1.000 pontos.

Lembramos que as pistas serdo liberadas por etapa. Para ter direito as pistas, a
equipe devera acertar um minimo de 4 desafios de cada etapa.
Violacédo das Regras e Auditorias

Comunicamos que a todo o momento as equipes serdo acompanhadas por um

sistema de monitoramento inteligente desenvolvido especificamente para o DNA.

Esse sistema cruzara e analisara informac8es dos tempos de resposta entre todas
as equipes participantes, durante toda a competi¢éo.

Poderao ocorrer auditorias nas equipes onde a comissao do DNA podera solicitar o
caminho, fontes de pesquisa e raciocinio usados para responder a determinada questéo.

Entrar em auditoria ndo significa comprovacdo de qualquer tipo de violagcdo do
regulamento por parte da equipe. O procedimento é apenas um mecanismo de
investigacdo que pode se fazer necessario.
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Acesse o botdo “Auditoria” dentro da area dos participantes na data definida no
cronograma de atividades de sua categoria para verificar a necessidade de prestacédo de
algum esclarecimento.

As trés equipes vencedoras serdo auditadas e suas respostas serdo colocadas a
disposicdo para exame de todos os competidores visando a comprovacao real da vitéria.
Dessa forma todas as equipes terdo a oportunidade de reivindicar uma possivel
desclassificacdo das equipes vencedoras mediante a apresentacdo de provas concretas e
fundamentadas da violagcdo do regulamento.

Casos tipicos passiveis de auditoria.
Caso 1 — Equipes com tempos de respostas muito proximos

Equipes de uma mesma escola ou que se conhecam durante o evento resolvem
trocar respostas ou dicas diretas entre si. Nesta situacédo o sistema de monitoramento do
DNA ird identificar esses tempos muito préximos de reposta entre as equipes. Caso
comprovada a violacdo do regulamento todas as equipes envolvidas serédo
desclassificadas.

Caso 2 — Tempos de respostas impossiveis

Por eventualidade alguma equipe por falta de ética e espirito de competitividade
revele suas respostas na Internet e outra equipe querendo tirar vantagem simplesmente
comece a copiar essas respostas e a responder as questdes em intervalos de tempo
muito curtos.

Esses tempos de respostas considerados impossiveis serdo identificados e as
equipes envolvidas auditadas. Caso comprovada a violagcdo do regulamento todas as
equipes envolvidas serao desclassificadas.

Caso 3 — Denuncias

Os milhares de participantes serdo os melhores fiscais do DNA. Todas as equipes
podem e devem denunciar quaisquer viola¢gbes do regulamento por parte de terceiros.

Dessa forma apenas as equipes que realmente realizarem as pesquisas e tiverem
um comportamento esportivo ético conseguirdo chegar até o final do desafio.

Caso 4 — Troca de respostas entre equipes

E proibido qualquer tipo de divulgagdo dos enunciados, imagens, audios, videos e
repostas integrantes de cada um dos desafios e do Enigma Final em qualquer meio de
comunicacgdo. A divulgacéo ira desclassificar a equipe infratora.
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E proibido pedir ajuda, pistas ou dicas em sites de relacionamento como Orkut e
outros. Caso sejam encontrados pela equipe de monitoramente ou por meio de
dendncias as equipes envolvidas serdo desclassificadas.

Tenha atencdo! As vezes um integrante de uma equipe faz um simples comentario
em uma comunidade onde outras equipes tenham divulgado respostas. A coordenacado
ndo terd como avaliar se a sua equipe usou ou ndao uma dessas respostas. Assim,
aconselhamos que sua equipe ndo use esses sites durante o DNA e evite assim uma
desclassificacéo.

Caso 5 — Equipes mais adiantadas passando apenas os enunciados para outras
equipes.

E proibido uma equipe adiantada passar mesmo que apenas as perguntas dos
desafios para outras equipes que ainda ndo chegaram nesse desafio.

Como ultima dica, deixamos uma situacao para reflexao.

Imaginem que uma equipe que esteja em primeiro lugar na Classificacdo tenha
respondido apenas 5 das 10 questdes de cada uma das 11 etapas. Essa equipe
terminaria as 11 etapas com 55 desafios respondidos.

Sua equipe respondeu 50 desafios, esta com dificuldade para responder o desafio
atual e ainda faltam mais duas etapas inteiras para serem completadas, ou seja, mais 20
desafios. Faltam apenas duas horas para encerrar o prazo final. O que é melhor fazer?

A) Persistir em resolver o desafio atual?

B) Arriscar e desistir de alguns desafios e buscar, dentro dos outros 20 que
faltam, encontrar seis mais faceis, que a equipe consiga responder dentro de duas
horas e chegar ao final com 56 desafios resolvidos?

C) Esperar e ver se alguma outra equipe encerra com mais de 55 desafios
resolvidos?

D) Resolver 4 desafios de cada uma das etapas restantes para ganhar as pistas ?

E) Relaxar e esperar o enigma final, garantindo a vitéria com a pontuacao
adquirida ao soluciona-lo o mais cedo possivel?
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Para concluir

O DNA é mais que um jogo de perguntas e respostas. O objetivo vai além de
acertar o maior numero de desafios dentro do prazo limite e de desvendar o enigma
final. As equipes devem acompanhar o andamento umas das outras para desenvolver
estratégias. E importante saber decidir quando persistir em responder um desafio para
ganhar vantagem, e quando desistir de respondé-lo para evitar chegar ao prazo final com
poucos pontos acumulados e poucas pistas que levam a resposta do enigma final.

Lembramos que o enigma final valerda, inicialmente, 25.000 pontos e que uma
equipe pode encerrar 0 prazo para responder as 11 etapas com menos pontuacdo e
mesmo assim superar as primeiras colocadas, resolvendo o enigma final em primeiro
lugar e concluindo um maior niumero de tarefas extras.

Tenham sempre em mente que o objetivo do DNA nédo é resolver todos os
desafios, afinal o tempo sera curto. O objetivo central € acompanhar o desempenho das
outras equipes e conseguir responder o maior numero de questdes possiveis, concluir as
tarefas extras e conquistar todas as pistas dentro do tempo estipulado.

A decisdo é de vocés!
Boa sorte!

Coordenacado do DNA.
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