AYNA

Desafio Nacional Académico

Manual do  Participante



Desafio  Nacional Académico I Manual do p articipante

Sumario
(070 g 1] [0 (= = Toto LTI =T T LU 3
T (oo 11 o> T 4
Funcdes do seu Painel de Controle ..o e 4
Interagindo com OUtros PartiCipantesS  ..oooiiiiiiieieee e e e 5
DescriCAo Geral do DNA oo 5.
Critérios de classificagdo para o enigma final TP PP PPPTPPPRPRPY 4
Critérios de classificacdo para determinar a equipe vencedora ~ .....ccccceeeenns 7
Visdo geral do ambiente do JOgO  .ooeiiiiiiiiiiiie e 8
o T o L= 0] o1 ] = PSR 8
Acompanhando o desempenho da minha equipe .o 9
Acompanhando 0 desempenho de outras EqUIPES .ieeeiiiiiiiiiiiieeeee e 10
Acompanhando a minha classificacdo geral no evento  .........ccciiiiiiiiiinnes 10
Painel de Acompanhamento  .........ooiiiiiiiiiiie e 11
Ganhando pontos NO DNA e 11
Controlador de NUMEro de CAraCtereS ....iiiiiiiieiiiiiiiiiieee e e eeereee e e e e e e e e e e e e e e e snnes 12
Perdendo Pontos NO DNA oo e s 12
Ganhando Pistas para o enigma final ... 12
Respondendo 0s Desafios do DNA oo 13
O ENIgMa FINAL .ttt e e e e e e e e e e e e as 14
Violag&o das Regras € AUItONAS  ...ooooiiiiiiiiiiiiiiii e 16
T B oo o U S 19



Desafio  Nacional Académico I Manual do p articipante

Consideracdes Gerais

1 Apenas as escolas com professores cadastrados poderdo efetuar inscricbes de

equipes de alunos para o DNA I Fundamental e Médio. Para cadastrar um
professor, basta preencher a ficha de inscricgho disponivel em
www.desafionacional.com.br . Os interessados em participar do DNA i Aberto

devem fazer suas inscri¢des diretamente no site oficial do evento.

1 As inscricdes das equipes de alunos serdo efetuadas exclusivam ente pelos
professores cadastrados, que devem acessar a #nCre
nomes de usuarios e senhas e procederem com as inscri¢cdes

9 Para confirmar a inscricdo de sua equipe no Desafio Nacional Académico, acesse a
area dos participantes com 0 nome de usuario e senha de sua equipe. A
mensageAmifmmscri-«o de sua equipe foi énflicatquev ada cor

sua equipe esta pronta para participar do evento.

1 Para retirar uma segunda via do boleto, acesse a &rea dos participantes com o
nome de us uarioe senha desuaequipe e cl i que nReimfrimitboleto A 0 .

1 A coordenacdo do DNA solicita que todos os participantes testem seus nomes de
usuarios e senhas antes do dia do evento. Caso ocorra algum problema de acesso
as equipes terdo tempo para reso Ivé -lo antes do dia do evento.

1 O sistema informatizado do DNA salvara automaticamente as informacdes
relativas as etapas concluidas, desafios respondidos, pontuacdes e quaisquer
outras informacgdes de relevancia para sua equipe. Dessa forma as equipes podem
desligar o computador ou sair do site do evento e retornar em outro momento,
continuando o jogo de onde pararam.

1 A maior fonte de pesquisa sera a Internet, dessa forma pedimos aos participantes
que procurem sempre sites e fontes seguras de informacao.

1 Os participantes podem utilizar mais de u m computador para pesquisar na
Internet, entretanto, apenas um integrante da equipe deve digitar a resposta e
envia -la para corre¢éo.

1 Os participantes podem e devem consultar qualquer fonte de pesquisa, isso inclui
a Internet, livros, professores, amigos, familia etc. A troca de respostas ou
informacdes entre as equipe s é proibida.

1 Leia e fique atento a todas as instru ¢bes contidas no regulamento do evento e
neste manual.

O acesso para o console do jogo sera liberado so mente na data e hora inicial de
cada categoria na pagina principal do site.

I O DNA sera dividido em trés categorias: ensino fundamental, médio e aberto. O
cronograma de atividades para cada categoria esta disponivel neste manual.

1 Os lideres devem acessar a Area dos participantes e completar o cadastro dos
outros membros de suas equi pedAlterarfPadosa d.sso use o0 b
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Introducao

Este manual busca orientar as equipes de participantes do Desafio Nacional
Académico quanto ao funcionamento da competicao.

No site do DNA existe uma area exclusiva para os participantes. Para acessa -la
utilize o nome de usuario e senha de sua equipe , cadastrados na ficha de inscricéo, no
endereco www.desafionacional.com.br.

Como funciona | Premiagdes | Inscrigoes | Regulam

4 O maior desafio do ano

Yocé, gue & aluno ou professor do ensino médio, ndo pode ficar de fora do maior
evento virtual ja organizado no Brasil.

Esqueciasenha [0K
Seréo milhares de escolas inscrevendo seus representantes para participar do  \et”
Desafio Nacional Académico—DNA 2007, f

Acesso a area dos participantes

Obs .: A coordenacdo do DNA solicita que todos o s participantes testem seus nomes de
usuarios e senhas antes do dia do evento. Caso ocorra algum problema no acesso, entre

em contato com a coordenacdo. Tenha certeza que seu computador atenda a todos os

pré -requisitos descritos no regulamento bem como pos sua todos os softwares
necessarios instalados.

Funcdes do seu Painel de Controle
ApOs ingressar na &rea restrita do s participante s vocé terd acesso a Vvarias

funcgdes. Area do Participante - Painel de Controle

Aherar dados Manual do participante

Interacao Meus recursos

00O
00

Tarefas extras Auditoria
Alterar dados: Atualize as informacdes da sua equipe
Reimprimir boleto: Caso vocé pr ecise gerar um novo boleto utilize esse botéo

Interacao: Sistema de comunicacao exclus  ivo entre equipes participantesd 0 evento.
Tarefas Extras  : Tarefas opcionais para desempate d as equipes finalistas .

Recursos: Durante a competicdo a sua equipe podera en trar com recursos para revisao
de respostas e anulacdo de questbes. Nessa opcdo vocé podera acompanhar o
deferimento ou indeferimento de seu pedido.

Audit oria : Nesta area vocé podera verificar se  sua equipe esta em audit oria, e prestar
as justificativas  solicitadas pela coordenacdo do evento .
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Interagindo com outros participantes

Assim que o0 pagamento da taxa de inscricdo de sua equipe for confirmado , O
b ot «loteratdo 0 sera habilitado.

Use essa area para interagir com todas as outras  milhares de equipes no  Brasil .
Utilize os botdes do painel de controle, abaixo, para localizar as equipes participantes em
sua categoria , ver o perfil e adiciona  -las aos seus favoritos , assim como para enviar e ler
suas mensagens.

N&o se esqueca de dar uma passadinhaem "  Perf il da minha equipe " e colocar a
foto de sua equipe e dos integrantes para que todos possam conhecé -los.

Interagéo - Painel de Controle

0 Perfil da minha equipe 0 Favoritos
0 Localizar equipe 0 Mensagens

Descricdo Geral do DNA

O DNA é constituido por  trés fases. A primeira fase sera composta por quatro
tarefas extras. Essas tarefas ndo possu em pontuacdo e ndo sdo obrigatérias, mas seréo
0s primeiros critérios de desempate para determinar a s vencedora s. As tarefas extras
serdo divulga das dentro da 8rea das Taeetps Expass 0 e devdmoseér« o
concluidas de acordo com as instru¢cdes e cronograma de atividades para cada categoria.

A segunda f ase tem carater classificatério , possui 11 temas com 10 perguntas de
pontuacdo variavel cada, abordando o0s seguintes temas: Meio ambiente,  Mdsica,
Curiosidades, Atualidades, Idiomas, Profissdes, Tecnologia, Esportes, Raciocinio légico,
Dire ito e Empreendedorismo

O acesso para 0 console do jogo sera liberado somente na data e hora marcada
para a sua catggoria na tela inicial do site do DNA.

O Desafio de Hoje
€ apenas para
treino!

.0 3] | Professor Organizador
o deixe 0 2 alung

Usuario

’ * Forn

par:
DNA é um
milhares de g

Fechar Senha

Esqueci a senha 0K

- Atencao Categorias Fudamental e Médio -

o console do jogo para resolver os desafios da
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A terceira fase, da qual apena s as equipes classificadas part icipardo, é constituida
porum enigma final de formatagéo surpresa

Para vencer o DNA, a equipe devera responder o0 maior nimero de desafios ,
concluir o maior nimero de tarefas extras e desvendar o enigma final, respeitando o
cronograma de atividades do DNA para cada categoria , apresentado s nas tabelas a

seguir:
Cronograma de Atividades do DNA - Ensino Fundamental
Atividade Inicio Término
InscricGes 05/04/2010 13/05/2010 (20h00min)
Pagamento da taxa de inscricdo 05/04/2010 13/05/2010 (20h00min)

Tarefas extras

14/05/2010 (9h00min)

19/05/2010 (12h00min)

Resolucédo dos 110 desafios

15/05/2010 (9h00min)

16/05/2010 (21h00min)

Auditoria

18/05/2010 (14h00min)

19/05/2010 (14h00min)

Resultado dos recursos e da auditoria

20/05/2010 (14h00min)

Divulgacéo dos classificados para o Enigma Final

20/05/2010 (18h00min)

Resolucao do enigma final

22/05/2010 (9h00min)

Divulgacdo da equipe vencedora 24/05/2010 (14h00min) || ---m-memmmememeeeeeeeee-
Pedido de desclassificacdo da equipe vencedora 24/05/2010 (14h00min) 24/05/2010 (21h00min)
Confirmacéo do resultado final 25/05/2010 (14h00min) | ---m-mmmmmmmemem e
Entrega das premiacdes Até 31/08/2010 || —mmmeemememeemeeeeeee-
Cronograma de Atividades do DNA - Ensino Médio
Atividade Inicio Término
Inscricdes 05/04/2010 27/05/2010 (20h00min)
Pagamento da taxa de inscricdo 05/04/2010 27/05/2010 (20h00min)

Tarefas extras

28/05/2010 (9h00min)

02/06/2010 (12h00min)

Resolucdo dos 110 desafios

29/05/2010 (9h00min)

30/05/2010 (21h00min)

Auditoria

01/06/2010 (14h00min)

02/06/2010 (14h00min)

Resultado dos recursos e da auditoria

03/06/2010 (14h00min)

Divulgacéo dos classificados para o Enigma Final

03/06/2010 (18h00min)

Resolucdo do enigma final

05/06/2010 (9h0Omin)

Divulgacdo da equipe vencedora

07/06/2010 (14h00min)

Pedido de desclassifica¢8o da equipe vencedora

07/06/2010 (14h00min)

Confirmacao do resultado final

08/06/2010 (14h00min)

Entrega das premiacdes

Até 31/08/2010

Cronograma de Atividades do DNA - Aberto
Atividade Inicio Tér mino
Inscricbes 10/05/2010 09/06/2010 (20h00min)
Pagamento da taxa de inscricdo 10/05/2010 09/06/2010 (20h00min)
Tarefas extras 11/06/2010 (9h00min) 16/06/2010 (12h00min)
Resolucédo dos 110 desafios 12/06/2010 (9h00min) 13/06/2010 (21h00min)
Auditoria 15/06/2010 (14h00min) 16/06/2010 (14h00min)

Resultado dos recursos e da auditoria 17/06/2010 (14h00min) | ----mmmmmmmmmmmmeeeeeeee
Divulgacéo dos classificados para o Enigma Final 17/06/2010 (18h00min) | -----mmmmmmmeme e
Resolucdo do enigma fina | 19/06/2010 (9h00min) 19/06/2010 (21 hOOmin)
Divulgacdo da equipe vencedora 21/06/2010 (14h00min)

Pedido de desclassificagdo da equipe vencedora 22/06/2010 (14h00min)

Confirmacao do resultado final

23/06/ 2010 (14h00min)

Entrega das premiacdes

Até 31/08/2010
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Critérios de classificacéo para o enigma final

A segunda fase tem critério classificatério para a terceira . Apenas as equipes com
um rendimento ig ual ou superior a média nacional de pontos de sua categoria  serdo
classificadas para a terceira fase (enigma final). Lembramos que uma mesma escola
podera classificar mais de uma equipe para a etapa final.

A média n acional sera calculada pela soma total d e pontos de todas as equipes da
categoria na segunda fase , dividido pelo total de equipes participantes no evento

Exemplo

Equipe 01 Escola A = Pontuacéo final na primeira etapa 35.000
Equipe 02 Escola B = Pontuacéo final na primeira etapa 30.000
Equipe 0 3 Escola C = Pontuacéo final na primeira etapa 25.000
Equipe 04 Escola A = Pontuacéo final na primeira etapa 15.000
Equipe 05 Escola D = Pontuacéo final na primeira etapa 11.000
Equipe 06 Escola E = Pontuacéo final na primeira etapa 9.500
Equipe 07 Escola E = Pontuacéo final na primeira etapa 8.000
Equipe 08 Escola F = Pontuacéo final na primeira etapa 3.000
Equipe 09 Escola G = Pontuacdo final na primeira etapa 2.800
Equipe 10 Escola H = Pontuacéo final na primeira etapa 500

Média Nacional = 139.800/ 10 (N° total de equipes) = 13.980

Nesse exemplo as equipes 05, 06, 07, 08, 09 e 10 estariam desclassificadas por
ndo atingirem a pontuacdo minima necessaria. Essas equipes n &0 poderiam participar da
terceira etapa porterem alcancado uma pontuagdo final abaix o da média nacional.

A média nacional de pontos e a s equipes classificadas para o enigma final seréo
divulgad as no site oficial do evento respeitando o cronograma de atividades para cada
categoria.

Critérios de classificacédo para determinar a equipe vence dora

A classificagdo das equipes se darad pela contagem final do ndmero de pontos
acumulados durante a  segunda e a terceira fase do desafio.

Havendo empate n a pontuagdo total , o nimero de tarefas extras cumpridas por

cada equipe serd utilizado como critéri 0 de desempate . Caso as equipes tenham o
mesmo ndmero de tarefas extras concluidas 0 horario de resolucdo do enigma final ,
considerando hora, minuto, segundo e milésimos de segundo sera usado para determinar

a vencedora.
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Viséo geral do ambiente do jogo

A figura abaixo mostra o console do jogo.

Equipe ProNEAD

Pontuacao: 000.000

Etapa Curiosidades

1 - Esta imagem representa o
maior vulcdo conhecido pelo
homem. Onde ele pode ser
encontrado?

Dica: Planeta @

Pontuacao do desafio: 1.000

Resposta:[Marte | enviar 3»37355?33

i Painel de controle, Desafios, Relatorios, Pistas.
i Botdo Estatisticas do evento.
i Pontuag&o e nome da equipe.
T Botédo Classificacao.

I Painel de acompanhamento.

- Area de apresen tacéo e de resposta dos desafios

Painel de Controle

O Painel de Controle possui os trés botdes principais do console. Nele sua equipe
podera ver as pistas conquistadas, entrar nos desafios e ver seus relatérios de
desempenho. Um exemplo do conteddo mostra do por cada um dos botbes sera visto no

decorrer deste manual.
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Botdo Desafio

Sempre que acionado redirecionara a equipe para a tela do desafio corrente.

Equipe ProNEAD

Pontuacéo: 000.000 (¢)
1711

1710 %/}

Etapa Curiosidades

Dxca: Planeta

1/10 (l;/’

Pontuagao do desafio: 1.000

Resposta:[ Marte | enviar, g-%?z?a%?g?)

: vc -

Clique aqui para retornar a tela
do desafio corrente.

Acompanhando o desempenho da minha equipe

O console do jogo disponib iliza diversas informac¢des para que os participantes
possam acompanhar o seu préprio desempenho durante o DNA.

As equipes poderdo, a qgualguer momento, acompanhar os seus desafios ja
respondidos, o tempo de cada resposta e a pontuacdo obtida ou perdida em ¢ ada desafio
atravésdo b ot «Relatdrios 0 .

Clique aqui para ver relatorio de
desempenho de sua equipe.
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Acompanhando o desempenho de outras equipes

Sera muito importante acompanhar a evolugdo das outras equipes a todo
momento. Dessa forma vocé saberd a situacdo de sua equipe em relacdo as outras
concorr entes . Utilize essas informag8es para tomar decis6es importantes como continuar
resolvendo um desafio ou néo. Para ter acesso a essa tBl adecl i que
estatisticas do seu console

Marcacgédo vermelha indica que o
desafio ainda néo foi respondido
por nenhuma equipe.

vidos - Lguipes intcritas:
MaadBRA betd Ay

90 94 o

T i Numero de equipes que ja
i responderam o desafio.

Acompanhando a minha classificagéo geral no evento

Clicando no botdo A C dde Classificagdo em seu console, sua equipe podera ver a
evolucdo das 100 primeiras equipes colocadas no jogo, em sua categoria, a qualquer
momento.

Esse relatério mostra  as equipes com maior pontuacao e o total de desafios que
cada uma delas re spondeu até o momento. Essas informacdes serdo muito Uteis para
que sua equipe possa saber em qual colocagcéo se encontra e quantos desafios precisam
responder para alcancar a primeira posicao.

Cabe a cada equipe analisar as informacdes e desenvolver sua propria estratégia
de quanto tempo deve gastar em cada um dos desafios e decidir quantos e quais
desafios devem ser respondidos em cada etapa, para que ao final do prazo de resolucéo,
seja a equipe com maior pontuacgéao.

o

Pontuagio: 340,000

1C
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Painel de Acompanhamento

O Painel de Acompanhamento, como o0 nome sugere, permite acompanhar a
situacéo atual da sua equipe. Veja abaixo a descri¢do das partes do painel.

do console.

1/10 w‘/

Marcador de desafios

1/10

Ganhando pontos no DNA

Mensagens : Acesse sua pagina de recados sem sair

Marcador de etapa : Mostra o total de etapas do
DNA e em qual etapa a sua equipe esta.

: Mostra o total de desafios da

etapa corrente e em qual desafio a equipe esta.

Marcador de desaf ios desistidos Mostra o total
de desafios da etapa corrente e quantos desafios
a equipe desistiu de resolver.

A medida que os desafios s&o respondidos, a equipe acumula pontos. A pontuaca o]

da equipe pode ser acompanhada em tempo real através do
do console do jogo.

Equipe ProNEAD

Pontuacdo: 000.000 C

marcador de pontuacdo

Os desafios do DNA possuem valores variaveis, dessa forma fique atento ao

indicador de pontuacéo do desafio corrente.

Etapa Curiosidades

1 - Esta imagem representa o
maior vulc&o conhecido pelo
homem. Onde ele pode ser
encontrado?

Dica: Planeta

Pontuacao do de:’,ahu

Resposta: | Marte | enviar

5 caracteres

Digitados:00 '

Atencdo : Cada umadas 11 etapas do DNA tera

um valor fixo de 10.000 pontos, sendo

essa pontuagdo distribuida de forma variavel pelos 10 desafios que compd em cada
etapa. Utilize essa informag@o para calcular quantos pontos restam para ganhar na
etapa, identificar a importancia em r esolver o desafio corrente e para fazer previsdes de

quanto poderdo valer os desafios seguintes.

11
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Controlador de nimero de caracteres

Este controlador mostra quantos caracteres possui a resposta para o desafio.
Todos os caracteres sao considerados, inclusi ve espacos em branco.

Além de mostrar o nimero de caracteres da resposta, ele controla quantos

caracteres sua equipe ja digitou. i
Numero de caracteres da

e esposta

5 caracteres
Digitados:00

g

Perdendo Pontos no DNA

NuUmero de caracteres digitados.

Na desisténcia de um desafio a equipe sera penalizada em 10% do valor total do
desafio.

Exemplo: C aso uma equipe desista de um desafio com valor de 1.000 pontos, a
penalidade sera de 10% de 1.000, ou seja, 100 pontos. Esse valor sera subtraido de sua
pontuacao atual. Caso a equipe desista do desafio, ndo sera possivel refazé -lo.

Lembramos que as equipe s podem chegar a ter um escore total de pontos
negativos.

Exemplo: A equipe possui um total de 50 pontos e desiste de um desafio no valor
de 1.000 pontos. Dessa forma ela recebera a penalizagdo de 100 pontos, ficando seu
escore total iguala 1 50 pontos.

As equipes podem tentar responder quantas vezes quiserem os desafios. Nao
existe limite de tentativas de resposta e nem penalizagdo por erros, apenas por
desisténcia.

Ganhando Pistas para o enigma final

As pistas no Desafio Nacional Académico servem para aju dar os partic ipantes a
desvendar o enigma final . As pistas sdo conquistadas durante a segunda fase, mas sé
serdo reveladas no dia do Enigma Final, juntamente com o enigma.

As equipes podem ganhar uma pista por etapa em um total de 11 pistas . Para
conquista r uma pista a equipe precisara responder um minimo de 4 desafios da etapa
corrente.

Ao responder o quarto desafio de uma etapa a pista sera automaticamente
adicionada ao seu painel de pista que podera ser acessado a qualgquer momento pelo

bot «<Rd o aeons
000
° ..... ¢ Clique aqui para ver as suas

i pistas conquistadas.

12
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Respondendo os Desafios do DNA

Os desafios do DNA serdo liberados um a um. Para passar para um préximo
desafio, as equipes deverdo acertar a resposta do desafio atual, ou desistir dele.

As equipes devem ler os enunciados dos desafios com atencgé 0 e respeitar as
instrucbes de formatacdo de resposta. A formatacdo sera indicada juntamente com o
enunciado de cada desafio.

Atencdo:  Siga corretamente as instrugdes do enunciado dos desafios. As respostas

deverdo ser dadas de acordo com as instrugdes. Po r exemplo: Se a resposta de uma
questao for 1000 e a instrucdo informar que a resposta deve ser dada utilizando -se
apenas nYmer os, sem ponto ou v2rguimal 0 casofida. @Q@d pe

resposta sera considerada incorreta.

Para ajudar as equipes  a responderem corretamente os desafios, 0 campo de
resposta sera limitado ao numero exato de caracteres da resposta correta. O ndmero
total de caracteres da resposta esperada e o numero de caracteres digitados pela equipe
podem ser acompanhados pelo contro lador de nimero de caracteres do console do
jogo.

As equipes devem digitar a resposta de cada um dos desafios no campo de
resposta e clicar no botdo ENVIAR para que a resposta da equipe possa ser corrigida
pelo sistema.

Apls o envio da resposta, a equipe r eceberd uma tela com o resultado da
correcao.

Estando a resposta correta, a equipe ganhard os pontos da questdo e devera
prosseguir clicando no botéo DESAFIOS. Ao clicar neste botdo, o préximo desafio sera

apresentado.

Pontuagio: 340.000

Clique no bot«o fiDO pa§
prosseguir para o préximo desafio. H

13
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Caso arespo sta esteja incorreta:

Estando a reposta incorreta, a equipe podera clicar no botéo DESAFIOS ou
iTent ar de panadentar@e sponder novamente o desafio, podera optar por desistir
ou ainda, abrirumrecurso . Para desistir, babBeasiatolcd.i car no bot «o

Envio de recurso.

Cligue no :
i desistir do desafio.

Cligque no Dbtxw 6t
fiTentardenovo 0 par a i
voltar para o desafio

corrente.

Atencdo: As equipes podem tentar responder quantas vezes quiserem os desafios. Nao

existe limite de tentativas de resposta e nem penalizagdo por erros. Caso a equipe

desista do desafio, ndo sera possivel refazé -lo e apenas nesse momento a penalizacédo
sera aplicada.

Caso a equipe tenha certeza de sua resposta e a mesma nhao confira com o
sistema do DNA, a equipe deve escrever na caixa de recursos a sua argumentacao, clicar
n o b o tDessto!fi o e prosseguir para 0 proximo desafio

Esse process o ir4 abrir automaticamente um recurso para o atual desafio. Caso a
coordenacdo julgue pertinente a argumentacdo, a equipe ganhara a pontuacdo do
desafio, que serd somada a sua pontuacéo final.

Os recursos devem ser enviados somente pelo console do jogo , utilizando o
sistema de recursos disponivel na hora de desistir de um desafio. Apenas 0s recursos
enviados pelo sistema de recursos serdo avaliados.

A sua equipe poderda acompanhar o andamento de seus recurso s pelo botédo
fiMeus Recursos 0 dentro da area dos participantes

O Enigma Final

O enigma final valera inicialmente 2  5.000 pontos. Essa pontuacao sera diminuida

a cada hora que passar conforme a tabela Pontuacéo do enigma final constante deste
manual . Para acessar as pistas conquistadas basta clicar no bot do APISTAS 0 do Painel de
Controle.

A resolucdo do enigma final é obrigatdria para que a equipe seja considerada na
classificacéo final do DNA.
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